FICHE PRODUIT

S'!"AI]E nEcnﬁn EVEIL ET MOTRICITE

MOSAIQ Z00 - MEGAFORM

UGS - Référence unique : EM0152

Catégories : Eveil et Motricité, Activités collectives

DESCRIPTION PRODUIT

Mosaiq Zoo est un jeu qui s'adresse a tous les enfants a partir de 3 ans et qui peut se jouer a I'intérieur comme a
I'extérieur. Il sollicite la motricité, la coordination, la coopération, |'adresse, la réflexion, la mémoire... et stimule donc
le développement psychomoteur des enfants & travers un panel d’activités a la fois sportives, instructives et ludiques.
Avec de jeunes enfants, |'accent sera mis sur le jeu et 'histoire. Avec un groupe de participants plus 4gés, plus motivés
par la compétition, |'animateur concentrera le jeu sur le travail d’équipe, ainsi que sur les avantages d'une coopération
constructive. L'animateur méne le jeu, raconte |'histoire reprise dans le guide d'activité et détermine les différents
paramétres & mettre en place en fonction de I'adge et des capacités des enfants. Les enfants répartis en équipes de 2 a 6
joueurs sont les « gardiens du zoo » ; ils doivent ramener dans leur cage les « animaux fugitifs » (de I'éléphant a la
fourmi en passant par le chien et le panda...) qui sont représentés sur chacune des 48 cartes. Ces cartes sont
dispersées sur |'aire de jeu (cour de récréation, terrain de football, hall de sport...). Elles peuvent étre placées a
I'endroit... ou & I'envers pour plus de difficultés. L'animateur désigne a chaque équipe, les animaux qu’elle doit
retrouver. Une par une, les joueurs raménent alors les cartes. Le jeu se termine quand toutes les cartes ont été trouvées.
Suivant I'dge des enfants et le temps disponible, I'animateur peut imposer d’accomplir un défi avant de pouvoir
ramener « |'animal dans sa cage ». Différents défis sont décrits a titre d’exemple dans le guide d’activité qui

accompagne le jeu, mais |'animateur peut aussi faire preuve d'imagination...
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